SPELREGELS KAARTSPEL “TOURNEE AMICALE”

SPELERS MATERIAAL

Max. 15 spelers 10 opdrachtenkaartjes
40 kaartjes met vragen

ROL VAN DE SPELLEIDER

De spelleider is verantwoordelijk voor het goed verloop van het spel. De spelleider
bereidt het spel voor, legt de spelregels uit en begeleidt het gesprek. Het is belangrijk om
het gesprek over vriendschap gaande te houden, maar ook om iedereen aan het woord
te laten. Enkele tips vind je op de achterzijde.

OPWARMEN
Kent de groep elkaar nog niet goed? Start met een opwarmrondje en ga in een kring zitten.

1. Selecteer de kaartjes met nummers 7 & 8,11 & 12 en/of 13 & 14.
2. Deel deze kaartjes willekeurig uit of lees de vragen zelf voor.

3. Speel de vragen door naar andere deelnemers zodat iedereen aan bod komt.
De kaartjes die je in deze ronden gebruikt hebt, mag je weglaten in het echte spel.

VOORBEREIDING

e Gamet de groep in een kring zitten.
e Leg10 opdrachtenkaartjes met de achterkant naar boven in het midden
van de kring.
«  Verdeel 40 kaartjes met vragen over de groep.
»  Tot en met 10 spelers: max. 4 kaartjes per persoon
» Tltot en met 13 spelers: max. 3 kaartjes per persoon
» 14 of 15 spelers: max. 2 kaartjes per persoon
» De kaartjes zijn genummerd. Als je ervoor kiest om niet alle kaartjes uit te delen,
zorg je ervoor dat de kaartjes in de juiste volgorde uitdeelt.
»  Voorbeeld 1: Er zijn 12 spelers. Je deelt kaartjes 1t.e.m. 36 willekeurig uit.
»  Voorbeeld 2: Er zijn 14 spelers. Je deelt kaartjes 1t.e.m. 28 willekeurig uit.
» Kies iemand die het spel opent (bijvoorbeeld de jongste, grootste, ...).



HET SPEL

1. De eerste speler mag één kaartje uit zijn/haar kaarten kiezen en in het midden
leggen. Deze speler leest het kaartje voor en beantwoordt de vraag.

2. De volgende speler wordt bepaald door het symbool of de kleur op het kaartje:

a. Heeft iemand hetzelfde symbool tussen zijn kaarten? Dan mag die speler zijn
kaartje afleggen en de vraag op dit kaartje stellen en beantwoorden.

b. Heeft niemand hetzelfde symbool? Dan wordt de volgende speler bepaald
door een opdracht van de opdrachtenstapel. Alle spelers die in hun kaarten de-
zelfde kleur hebben als het laatst gelegde kaartje (buiten de speler die het laatst
aan de beurt was) nemen het tegen elkaar op. De speler die het laatst aan de
beurt was, neemt een opdrachtenkaartje en leest de opdracht voor de andere
spelers. De winnaar van deze opdracht mag zijn kaartje leggen.

c. Na de opdracht leg je het opdrachtenkaartje onder de stapel met opdrachten-
kaartjes.

TIPS OM HET SPEL TE BEGELEIDEN

e Start met het uitleggen van de spelregels en het onderwerp van het spel. Probeer
duidelijke grenzen af te spreken. Vraag welke regels of afspraken de spelers zelf
een goed idee vinden.

» Enkele voorbeelden: elkaar laten uitspreken, niemand beoordelen, ...

» Jebentals spelleider de rem- en gaspedaal.

» Rem veelpraters af: je kan er bijvoorbeeld voor kiezen om het antwoord
samen te vatten, gesloten vragen te stellen of een timer op zetten.

»  Duw bij stille deelnemers meer op de gas: stel open en prikkelende vragen:
hoe, wie, wat en waarom?

»  Sommigen hebben meer tijd nodig om na een vraag na te denken. Geef spelers
die ruimte, zonder zelf al een antwoord te bedenken.

» Je kan zelf ook participeren, maar probeer niet sturend te zijn. Er zijn geen juiste
of foute antwoorden. Probeer teveel discussie te vermijden.

»  Als het onderwerp te ver afdwaalt, mag je sprekers ook afkappen. Je kan bijvoorbeeld
verwijzen naar het onderwerp van het spel en dat je na het spel kan verder praten.
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

Verwacht je van elke vriend

S hetzelfde?

&Q“R”% 1goede vriend in de hand.
. Waarom (niet)?

@ RECHTS
10 losse fladdervrienden

qhi ca\q‘ in de lucht.
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Vertel een leugen en de waarheid. Wie akkoord gaat: sta recht.
De groep moet raden welke Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.
U e Heb je vriendschap nodig
“Ik ben altijd eerlijk, om gelukkig te zijn?
Wat moet je zeker van mij weten ook al kwets ik mijn vrienden
voor we samen op vakantie gaan? @ met wat ik zeg” Waarom (niet)?
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Alle talen van de wereld spreken.

RECHTS
Met dieren kunnen praten.
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“Vrienden moeten achter
je staan. No matter what.”

www.tourneeamicale.be

Wie akkoord gaat: sta recht.

Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.
Spreek je alleen van echte

vriendschap als je dag en nacht
bij elkaar terecht kan? “Vrienden zijn voor het leven.”

Waarom (niet)?
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Beantwoord de vraag en stel de
vraag aan één andere speler.

Aan welk tv-programma zou je
willen meedoen en waarom?
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Een wereldreis maken
met al je vrienden.
oF
RECHTS
Helemaal alleen
een wereldreis maken.
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Vertel een leugen en de waarheid.
De groep moet raden welke
uitspraak waar is.

Welk dier zou je willen zijn
en waarom?

@e

www.tourneeamicale.be

Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Vrienden die hetzelfde
meemaakten (lotgenoten)

zijn kostbaarder.”
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Sociale media
voorgoed verwijderen.
®
RECHTS
Nooit meer op café of naar
feestjes kunnen.
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Jong zijn in deze tijd.

RECHTS

Jong zijn in de tijd dat jouw

grootouders jong waren.
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Beantwoord de vraag en stel de
vraag aan één andere speler.

Waarvan krijg je kippenvel
en waarom?
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Om welke reden zou jij een

vriendschap stopzetten?
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Vrienden met een verschillende

achtergrond of cultuur zijn

een verrijking.”
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Beantwoord de vraag en stel de
vraag aan één andere speler.

Waarin zou jij het beste ter
wereld willen zijn en waarom?
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Ilk moet iemand echt heel

goed kennen voor ik iemand

mijn vriend kan noemen.”
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Doe jij moeite om nieuwe
vrienden te maken?

Hoe?
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Zijn online/buitenlandse
vrienden evenwaardig aan
vrienden die je regelmatig ziet?

Waarom (niet)?
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Je lichaam vol tattoos met de
namen van je vrienden
or
RECHTS
Een tattoo van jouw naam op
het lichaam van al je vrienden.
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Echte vriendschap is
samen lachen, maar ook
samen huilen.”
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Enkel leuke dingen doen
met vrienden.

RECHTS

Enkel serieuze gesprekken voeren

met vrienden.

Hoe zorg je dat een lief geen

stoorzender wordt in een
vriendschap?
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Vrienden kies je bewust en zijn
daarom waardevoller dan familie.”
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Beantwoord de vraag en stel de
vraag aan één andere speler.

Over welk onderwerp praat
je het liefst en waarom?
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Moeten vrienden ook
problemen oplossen
van elkaar?
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Beantwoord de vraag en stel de DILEMMA! De anderen gaan aan
vraag aan één andere speler. jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS Hoe zorg jij ervoor dat je een
Als je in een teletijdmachine kan

Jij vergeet altijd vriendschap kan onderhouden

stappen, naar waar ga je iedereens verjaardag. (en behouden)?

en waarom? @ .

ledereen vergeet altijd
jouw verjaardag.
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Beantwoord de vraag en stel de Wie akkoord gaat: sta recht.
vraag aan één andere speler. Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

Moeten vrienden volgens jou

Wat zou je in je leven nog echt “Uit het oog, uit het hart: dezelfde leeftijd hebben?
willen doen en staat op nummer 1 als je elkaar niet veel ziet,
op je bucketlist? @ verwateren vriendschappen.” Waarom (niet)?
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Beantwoord de vraag en stel de
vraag aan één andere speler.

Als je zou emigreren, naar welk land
zou dit dan zijn en waarom?
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Altijd moeten kussen bij het
begroeten van vrienden.

RECHTS
Nooit meer mogen kussen bij het

begroeten van vrienden.
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DILEMMA! De anderen gaan aan
jouw linker- of rechterkant staan.

LINKS
Een toverdrank nemen zodat

iedereen een vriend van jou wordt.

RECHTS
Een toverdrank nemen zodat
iedereen verliefd op jou wordt.
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Vertel een leugen en de waarheid.
De groep moet raden welke
uitspraak waar is.

Heb je ooit in je leven een prijs
gewonnen? Waarmee?
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Wie akkoord gaat: sta recht.
Wie niet akkoord gaat: blijf zitten.

“Ik kan alleen vrienden zijn met
mensen die hetzelfde denken
als mij.”
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OPDRACHT

Zing om het eerst een liedje

met de woorden ‘vriendschap’

of ‘vrienden’.
Dit mag ook een in andere taal.
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OPDRACHT

Sta op één been met je ogen dicht.
De persoon die het langst kan
blijven staan, legt het kaartje.
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OPDRACHT

Ga op je stoel staan en dans als

eerste helemaal juist de Macarena.

1. armen uitsteken met handpalm naar beneden
2. handpalmen omdraaien
3. handen gekruist op je schouders
4. handen naar je achterhoofd
5. handen gekruist op je heupen
6. handen naar je billen
7. schudden met die billen en draaien
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OPDRACHT

Leg zo snel mogelijk je
kaartje op je neus.
Wie dit eerst kan laten balanceren,
mag het kaartje leggen.
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OPDRACHT

Neem een balpen en papier.
Schrijf zo snel mogelijk met
je tenen het woord ‘vriend..
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OPDRACHT

Ga zo snel mogelijk na het aftellen
in de volgende positie staan.
Wie eerst klaar is, mag zijn
kaartje leggen:

Enkel je handen mogen de grond
raken, je voeten niet.
321.
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OPDRACHT

Ga zo snel mogelijk op
iemand anders’ stoel zitten en
noem de 3 belangrijkste
ingrediénten die je nodig hebt
om pannenkoeken te bakken.

(melk, eieren, bloem)
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OPDRACHT

Zoek de podcast Tournée Amicale
op en noem om het eerst 2
sprekers uit aflevering 3.
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OPDRACHT

Zeg om het eerst een woord
rond vriendschap, te beginnen
met de eerste letter van de

afbeelding op het kaartje

dat je wil neerleggen.
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OPDRACHT

Zeg om het eerst “goeiedag” in
5 verschillende talen terwijl je
rechtstaat op je stoel.

(bonjour, good day, buenos dias, buongiorno,
ni hao, gutentag, yi gunler, tab masayik ....)
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